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ABSTRACT 
 Actually, the application of Virtual Reality (VR) remains a major constraint on shapes 
(formats) display. Usually, the virtual reality software is used to create images of the building 
model consists of a virtual structure of form. In addition, these special programs of simulation 
process offer some other matters such as gravity and wind direction. Using these capabilities, 
we can create more authentic images of building which are found only in architect 
imagination. However, the architect can use the same VR to assess one of the designs in terms 
of the aesthetic and function qualities of it. Moreover, the Virtual Reality of computer 
systems, which opens up new areas to create architectural design innovative systems, is now 
mainly used for visualization. Thus, it is clear that the presence of acquired work field with 
three-dimensions may allow the new design techniques. 
 
Also, the research supposed that the case of pairing technology of virtual reality program with 
computer programs to process as much data as possible, a new methods and capabilities of 
design are established. In order to study design systems; based on Virtual Reality, an 
architecture based on information technology of one of contemporary design studios will be 
addressed, as well as the theoretical background which it is based on. Thus, achieve practical 
results that raise design and creative skills for students of architecture in the design studio, in 
order to overcome the inequalities and large differences between the design studio in the 
Egyptian universities and its counterpart in the schools of contemporary architecture. 
 

 

: اىَيخص

٠ٚغزخذَ ثشٔبِظ اٌٛالغ الافزشاػٟ . لا ٠ضاي رطج١ك اٌٛالغ الافزشاػٟ ؽزٝ ا٢ْ ػبئمبً سئ١غ١بً ػٍٝ ػشع الأشىبي

ػلاٚح ػٍٝ رٌه، ٠ّىٓ ٌزٍه اٌجشاِظ اٌخبطخ ثؼ١ٍّخ . لإٔشبء طٛس ٌّٕٛرط اٌّجٕٝ رزىْٛ ِٓ ١٘ىً ئفزشاػٟ ٌٍشىً

ٚدسعبد اٌؾشاسح ِٚذٜ رأص١ش٘ب ػٍٝ اٌفشاغبد  اٌّؾبوبٖ ػشع ثؼغ اٌّغبٌه الأخشٜ ِضً اٌغبرث١خ ٚارغبٖ اٌش٠بػ

ٚثبعزخذاَ ٘زٖ الإِىبٔبد، ٠ّىٓ ئٔشبء طٛس ٌٍّجٕٝ ثٛالؼ١خ أوجش ٚاٌزٟ لا رٛعذ ئلا فٟ خ١بي . اٌذاخ١ٍخ ٌزٍه اٌّجبٔٝ

إٌّٙذط اٌّؼّبسٞ، ثً ٠ّىٓ ٌٍّٕٙذط اٌّؼّبسٞ ٔفغٗ اعزخذاَ اٌٛالغ الافزشاػٟ ٌٍؾىُ ػٍٝ ئؽذٜ اٌزظ١ّّبد ػٍٝ 

. أعبط اٌظفبد اٌغّب١ٌخ ٚاٌٛظبئف١خ ٌٙب

عذ٠ذح ٌخٍك أٔظّخ رظ١ُّ ِؼّبس٠خ " وّب أْ اٌٛالغ الافزشاػٟ اٌخبص ثأٔظّخ اٌىّج١ٛرش، ٚاٌزٞ ٠فزؼ ِغبلا

ب أعبع١بً ٌٍزظٛس، ئثذاػ١خ ًِ فّٓ اٌٛاػؼ أْ ٚعٛد ِغبي ػًّ ِغزؾٛر ثأثؼبد صلاص١خ ٠غّؼ ثٛعٛد . ٠غزخذَ الأْ اعزخذا

. رم١ٕبد رظ١ُّ عذ٠ذح

 ثأٔخ فٟ ؽبٌخ الزشاْ رىٌٕٛٛع١ب اٌٛالغ الافزشاػٟ ثجشٔبِظ اٌىّج١ٛرش ٌّؼبٌغخ و١ّخ وج١شح ِٓ اٌج١بٔبد، مَا ّفخرض اىبسث

ٌٚذساعخ الأٔظّخ اٌزظ١ّّخ اٌزٝ رمَٛ ػٍٝ اٌٛالغ الافزشاػٟ،ع١زُ رٕبٚي ػّبسح . رٕشأ ؽشق ٚئِىب١ٔبد عذ٠ذح ٌٍزظ١ُّ

. ٚوزٌه اٌخٍف١خ إٌظش٠خ اٌزٟ رمَٛ ػ١ٍٙب‘ لبئّخ ػٍٝ رىٌٕٛٛع١ب اٌّؼٍِٛبد اٌخبطخ ثـأؽذ ئعزٛد٠ٛ٘بد اٌزظ١ُّ اٌّؼبطشح

سفغ اٌّٙبساد اٌزظ١ّ١ّخ ٚالاثذاػ١خ ٌطلاة اٌؼّبسح داخً اعزٛد٠ٛ ِٚٓ صُ اٌٛطٛي ئٌٝ ٔزبئظ ػ١ٍّخ رؼًّ ػٍٝ 
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اٌزظ١ُّ، ِٓ أعً اٌزغٍت ػٍٝ اٌزفبٚد ٚاٌفشٚق اٌىج١شح ث١ٓ اعزٛد٠ٛ اٌزظ١ُّ فٝ اٌغبِؼبد اٌّظش٠خ ٚٔظ١شٖ فٝ 

 . ف١ّب ٠زؼٍك ثاعزخذاَ رىٌٕٛٛع١ب اٌّؼٍِٛبد ٚرطج١مبرٙب فٝ ػ١ٍّخ اٌزظ١ُّ اٌّؼّبسِٜذاسط اٌؼّبسح اٌّؼبطشح

ٍقذٍت  -1

ثبٌٕظش ئٌٝ ِٕٙغ١بد اٌزظ١ُّ اٌّؼّبس٠خ، ٠ٛعذ رم١ٍذ لذ٠ُ ٌٍغب٠خ فٟ ؽً ِشىلاد اٌزظ١ُّ، ؽزٝ لجً اعزؾذاس 

أٔظّخ اٌىّج١ٛرش فٟ اٌزظ١ُّ اٌّؼّبسٞ؛ فمذ وبٔذ رغشٞ ػ١ٍّخ اٌجؾش ػٍٝ اٌششػ إٌّٙغٟ، ٚخبطخ اٌغضء الإثذاػٟ 

ٌؼ١ٍّخ اٌزظ١ُّ؛ ؽ١ش طؼٛثخ اعز١ؼبثٗ ثطش٠مخ ٔظب١ِخ، اٌزٟ لا ٠ٕجغٟ أْ ٠زغٗ اٌشخض ِٓ خلاٌٙب ئٌٝ ئػفبء اٌطبثغ 

إٌّطٝ ػٍٝ ػ١ٍّخ اٌزظ١ُّ ِبداَ ٕ٘بن ئِىب١ٔخ دػُ ؽشق ِٚٙبَ ِؾذدح داخً ػ١ٍّخ اٌزظ١ُّ ثٛاعطخ رطج١مبد 

ئْ ارجبع ِٕٙظ ِشىٍخ اٌزظ١ُّ ثبعزخذاَ رطج١مبد ٠ِٕٛب ٘زا ٌُ رزغ١ش ثؼذ، ٌزٌه ٠غت اعزؾذاس رم١ٕبد رظ١ُّ . اٌىّج١ٛرش

. عذ٠ذح ٌلاعزخذاَ اٌفؼبي ٌج١ئخ اٌىّج١ٛرش رٕبعت ِغ ئِىب١ٔبرخ اٌزم١ٕخ اٌّزؼذدح

ٚثبٌٕظش أ٠ؼب ئٌٝ رطج١مبد اٌىّج١ٛرش ٚئعزخذاِٙب فٝ اٌؼ١ٍّخ اٌزظ١ّّخ ثفبػ١ٍخ، ٔغذ أْ ػ١ٍّخ اٌزظ١ُّ ٌُ رزغ١ش وض١شًا 

ؽ١ش أػزبد وض١ش ِٓ ؽلاة اٌؼّبسح فٝ ِؼظُ ِذاسط اٌؼّبسٖ . رؾذ رأص١ش ٘زٖ اٌزطج١مبد فٝ اٌغبِؼبد اٌّظش٠خ

ف١فؼً اٌجؼغ "اٌّظش٠خ ِّبسعخ اٌزظ١ُّ ثبلأدٚاد اٌغذ٠ذح ثطش٠مخ ِؼزبد ػ١ٍٙب لأدٚاد لذ٠ّخ ألً فٟ ِغزٜٛ اٌزم١ٕخ 

رٌه لأٔٗ أعًٙ ِٓ اعزخذاَ اٌٛع١ٍخ اٌغذ٠ذح ثطش٠مخ فؼبٌخ ؽجمبً ٌّغزٛا٘ب اٌزمٕٟ اٌغذ٠ذ اٌزٞ ٠زطٍت ٚلزب ٌٍزؼٍُ ٚ الإٔزبط 

ئر رؾٛي اٌّغبئً اٌف١ٕخ ٚئؽغبَ اٌّظ١ّّٓ اٌّذسث١ٓ رذس٠جبً رم١ٍذ٠بً دْٚ رطج١ك . ِّب ٠ؼ١ك اٌشك الاثذاػٝ ٌذ٠ُٙ" ثىفبءح

. ٚرؼزّذ اٌخطٛح الأٌٚٝ ػبدح فٟ ٘زٖ اٌؼ١ٍّخ ػٍٝ رطج١ك رم١ٕخ عذ٠ذح ثطش٠مخ رم١ٍذ٠خ. رم١ٕبد رظ١ُّ عذ٠ذح

: ٍشنيت اىبسث -2

 ٌٍضٛسح اٌّؼٍِٛبر١خ فٟ ِغبي اٌؼّبسح فٝ ِظش ٌٍجؾش فٟ أطٛي اٌفىش ٚ اٌزظ١ُّ ٚ رؾ١ًٍ رٌه عذً الاسخغلاه الأٍثو 

 .ثطش٠مخ رغبػذ ػٍٝ رط٠ٛش اٌؼ١ٍّخ اٌزظ١ّ١ّخ

الأدٚاد اٌغذ٠ذح ثطش٠مخ ِؼزبد ػ١ٍٙب ِٓ خلاي ِّبسعخ ؽلاة اٌؼّبسح فٝ ِؼظُ ِذاسط اٌؼّبسٖ اٌّظش٠خ اٌزظ١ُّ  

 ."لأدٚاد لذ٠ّخ ألً فٟ ِغزٜٛ اٌزم١ٕخ 

: ىذف اىبسث -3

سفغ اٌّٙبساد اٌزظ١ّ١ّخ ٚالاثذاػ١خ ٌطلاة اٌؼّبسح داخً اعزٛد٠ٛ اٌزظ١ُّ، ِٓ أعً اٌزغٍت ػٍٝ اٌزفبٚد ٚاٌفشٚق 

اٌىج١شح ث١ٓ اعزٛد٠ٛ اٌزظ١ُّ فٝ اٌغبِؼبد اٌّظش٠خ ٚٔظ١شٖ فٝ ِذاسط اٌؼّبسح اٌّؼبطشح ٚرٌه ِٓ خلاي دساعخ 

. رؾ١ٍ١ٍخ ٌّٕٙغ١خ ئعزخذاَ اٌٛالغ الافزشاػٝ وأداٖ فٝ اٌؼ١ٍّخ اٌزظ١ّ١ّخ داخً ئعزٛد٠ٛ اٌزظ١ُّ

: ٍنيح اىبسث -4

ٌّٕٙغ١خ اٌزظ١ُّ اٌّؼّبسٜ اٌّزجؼخ فٝ اعزٛد٠ٛ اٌزظ١ُّ ثأؽذ ِذاسط اٌؼّبسح اٌّؼبطشح فٝ اٌٛلذ ِٕٙظ رؾ١ٍٍٝ 

 ِغ اٌزشو١ض ػٍٝ ئعزخذاَ ؽشق اٌّؾبوبٖ وأداٖ. اٌؾبٌٝ ِٓ ؽ١ش و١ف١خ ئعزخذاَ رىٌٕٛٛع١ب اٌّؼٍِٛبد وأداٖ رظ١ّ١ّخ

.  أصٕبء اٌؼ١ٍّخ اٌزظ١ّ١ّخرظ١ّ١ّخ

  : اىبسث فرظْت -5

رىبًِ  ٘ٛ اٌٛالغ اٌؼٍّٟ فٟ اٌزظ١ّّٝ اٌؼًّ ٌٕغبػ اٌٙبِخ الأعجبة أؽذ أْ ٚ٘ٝ سئ١غ١خ فشػ١خ ػٍٝ اٌجؾش ٠مَٛ

 ئٌٝ ٠ذفغ  ٚئعزخذاِٙب وأداٖ رظ١ّ١ّخ، ثّب "21اٌمشْ"عّبد ِغ رىٌٕٛٛع١ب اٌّؼٍِٛبد اٌخبطٗ ثٗ اٌزؼ١ّ١ٍٗ إٌّٙغ١ٗ

اٌّؼّبسٞ داخً ِذاسط اٌؼّبسٖ اٌّظش٠خ ِٓ ؽ١ش إٌّٙغ١خ اٌّزجؼخ ٚرم١ٕبد الأداء  ثبلاسرمبء ثبعزٛد٠ٛ اٌزظ١ُّ الا٘زّبَ

 .اٌخبطخ ثٙب فٝ اٌؼ١ٍّخ اٌزظ١ّّخ

 :إسخٌدٌّ اىخصٌَْ -6

: ٠ّىٓ إٌظش ئٌٝ ئعزٛد٠ٛ اٌزظ١ُّ ِٓ ٚعٙز١ٓ

. رخط١ؾ ٚرغ١ٙض اٌغشفخ أٚ اٌّجٕٝ اٌزٞ ٠ٛعذ ثٗ الاعزٛد٠ٛ. 1

. ِغّٛػخ ِٓ ِؾطبد اٌؼًّ ٠زُ ِٓ خلاٌٙب رٕف١ز ِٙبَ رظ١ُّ ِؾذدح ثبعزخذاَ ٚاؽذح أٚ أوضش ِٓ رم١ٕبد اٌزظ١ُّ. 2

ٚرشرجؾ رم١ٕبد اٌزظ١ُّ اسرجبؽًب . وأدٚاد اٌشعُ اٌزم١ٍذ٠خ أٚ اٌىّج١ٛرش عٛاء رُ اعزخذاَ رم١ٕبد رظ١ُّ ِخزٍفخ أَ لا

٠ّٚىٓ ٌٍّظُّ اعزخذاَ رم١ٕبد اٌزظ١ُّ ثأٞ رشر١ت ٌذػُ ِٕٙظ رظ١ُّ . ٚص١مبً ثبٌطش٠مخ اٌزٟ ٠ؼشع ثٙب اٌزظ١ُّ

،ع١زُ رفظ١ً رم١ٕبد اٌزظ١ُّ فٟ ع١بق ‘اعزذ٠ٛ اٌزظ١ُّ اٌّؼبطش’ٌٚزٛػ١ؼ رىٌٕٛٛع١ب اٌّؼٍِٛبد فٝ  .ِؾذد

. ٠ّٚىٓ اعزخذاَ ٘زٖ اٌزم١ٕبد أٚلًا فٟ ٚعبئً اٌؼشع اٌزم١ٍذ٠خ ٚاٌؾذ٠ضخ. رىٌٕٛٛع١ب اٌّؼٍِٛبد

اىخصٌَْ - 6-1

ٚ٘زا ٠ؼٕٟ اْ ِؼظُ .. فٕؾٓ وٍّب ٔإدٞ ش١ئب ٌغشع ِؼ١ٓ ، فإٔٔب فٟ اٌٛالغ ٔظُّ . اٌزظ١ُّ ػًّ أعبعٟ ٌلأغبْ 

.. ِب ٔمِٛٛ ثٗ ٠زؼّٓ لغطب ِٓ اٌزظ١ُّ 

وّب أْ اٌزظ١ُّ ٘ٛ ػ١ٍّخ ِٕظّخ ٔغزط١غ ثٙب اٌزؼبًِ ِغ أٔٛاع ِزؼذدح ِٓ اٌّؼٍِٛبد ٚئدِبعٙب فٟ ِغّٛػخ ٚاؽذح 

ِٓ الأفىبس ٚالأزٙبء ثشؤ٠خ ٚاػؾخ ٌزٍه الأفىبس ٚػبدح رظٙش ٘زٖ اٌشؤ٠خ فٟ شىً سعِٛبد أٚ عذٚي صِٕٟ ٚاٌزظ١ُّ 

٠ظٙش اٌزظ١ُّ اٌّؼّبسٞ فٟ طٛسح سعِٛبد اٌٙذف ِٕٙب اٌزؼج١ش ػٓ أفىبس . ٠زؼّٓ اٌطش٠مخ ٚإٌّزظ فٟ ٔفظ اٌٛلذ

 .اٌّظُّ ٚرظٛسارٗ
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 اٌّؼزّذ ػٍٝ اٌؼٍُ ٚاٌزىٌٕٛٛع١ب ٌٍٛطٛي ئٌٝ ٚع١ٍخ ٍِّٛعخ ٠ّىٓ ِٓ خلاٌٙب أداء  اٌخلاق اٌفٕٝ اٌؼًّوّب أٔخ رٍه

. (اٌجبؽش )..ٚظ١فخ ِب ثطش٠مخ ئثذاػ١خ 

 حقنْاث اىخصٌَْ- 6-2

 اعخباراث حقنْت اىخعيٌْ داخو اسخٌدٌّ اىخصٌَْ"أًلا
 وبًِ ٌٍؼ١ٍّخ ٚرم٠ُٛ ٚرٕف١ز ٚرط٠ٛش ئػذاد ثأٔٙب اٌّزخظظخ اٌزؼ١ّ١ٍخ ٌٍذساعبد ٚفمب اٌزؼ١ٍُ ػشفذ رمبٔبد

 .ِغ ثؼؼٙب اٌجؼغ ِٕغغُ ٚثشىً ع١ّؼٙب رؼًّ ِزٕٛػخ رم١ٕخ ٚعبئً خلاي ِٓ عٛأجٙب ِخزٍف ِٓ اٌزؼ١ّ١ٍخ

 ًأىَْخيا اىَعَارٍداخو اسخٌدٌّ اىخصٌَْ اىخعيٌْ اعخباراث حقنْت : 

 اٌّؼٍِٛبر١خ اٌٛعبئؾ ِغّٛػخ ثبٔٙب اٌزؼ١ّ١ٍخ اٌزمبٔبد ػشفذ فمذ، اٌّزخظظخ اٌّؼّبس٠خ ٌٍذساعبد ثبٌٕظش ئٌٝ

 خلاي ِٓ اٌؼٍّٟ اٌّغزٜٛ ػٍٝ أٚ ِؼشف١خ إٌظشٞ ومبػذح اٌّغزٜٛ ػٍٝ عٛاء اٌؼّبسح ؽبٌت ٌذٜ اٌفُٙ رؼّك اٌزٟ

 ٠ٕجغٟ اٌزٟ ا٢ٌٟ ِٚبو١ٕبد اػذاد إٌّبصط ٚاٌؾبعت ثبٌظٛساٌشل١ّخ اٌّّضٍخ اٌفشاغ١خ ٚاٌّؼٍِٛبد اٌج١بٔبد رشاثؾ

 ٠غزذػٟ ِزىبًِ ٔظبَ فٙٝ .الاثذاػٟ ٌٍزفى١ش ؽش٠مخ ثبػزجبس٘ب اٌّؼّبسٜ اعزٛد٠ٛاٌزظ١ُّ فٟ ِىضف ثشىً رٛظ١فٙب

 :ِف١ِٛٙٓ ؽٛي ٠ٚزّؾٛس رؼ١ّ١ٍخ عذ٠ذح ِٛالف رجٕٟ اٌزذس٠ظ ١٘ئبد ِٓ

. ٚاٌّغزمجً  اٌّشعً" ثبٌؼٕبطش اٌجشش٠خ" الارظبٌٟ اٌزارٟ اٌّزّضً اٌّفَٙٛ 

  .اٌّخزٍفٗ ٚاٌٛعبئؾ اٌزم١ٕخ ثبلاعٙضح اٌّٛػٛػٟ اٌّزّضً اٌزمٕٟ اٌّفَٙٛ 

 .ٌٍزؼٍُ ِلائّخ ِٕٚبعجخ ث١ئخ ٚخٍك اٌزذس٠غٟ الأداء رفؼ١ً اٌٝ ٠ٙذف ثّؾٛس٠ٗ إٌظبَ ٘زا ؽ١ش

 ٌَْاىَعَارٍاعخباراث حقنْت الأداء اىخصَََْ داخو اسخٌدٌّ اىخص : 

 ٟ٘ اٌٛع١ٍخ اٌزٟ ٠إدٞ ثٙب ؽبٌت اٌؼّبسٖ فٝ اعزٛد٠ٛ اٌزظ١ُّ: رم١ٕخ الأداء فٟ ػ١ٍّخ اٌزظ١ُّ اٌّؼّبسٞ

 .  ؛ ١ٌخشعٗ ِٓ ؽ١ض اٌفىشح ئٌٝ ؽ١ض اٌٛعٛد؛ ٚ لذ رؼبظُ دٚس٘ب فٟ ثذا٠خ اٌمشْ اٌٛاؽذ ٚ اٌؼشش٠ِٓمزشؽخ اٌزظ١ّّٟ

وّب ٠زمذَ ِغزٜٛ ٘زٖ اٌزم١ٕخ ِغ رمذَ ِغزٜٛ . رز١ّض ثأٔٙب أداح ِلاصِخ ر١ٕ٘بً ٚ فىش٠بً ٌٍّظُّ أصٕبء اٌؼ١ٍّخ اٌزظ١ّ١ّخ

 . اٌؾبعت ا٢ٌٟ فٟ اٌشعُ ٚ اٌزظ١ُّ ػِّٛبً 

ٚفٟ ثذا٠خ اٌمشْ اٌٛاؽذ ٚ اٌؼشش٠ٓ غ١شد ٘زٖ اٌزم١ٕخ شىً أداء اٌزظ١ُّ داخً اعزٛد٠ٛ اٌزظ١ُّ فٝ اٌّذاسط 

فٍُ رىٓ ئػبفخ ٌٍٛعبئً اٌمذ٠ّخ، ثً ٟ٘ أداء رٚ أعٍٛة عذ٠ذ ٠ذِظ اٌىض١ش ِٓ .  " ثشىً ٚاػؼاٌّؼبطشح

 ". اٌزخظظبد اٌّشرجطخ ثبٌزظ١ُّ اٌّؼّبسٞ فٟ اٌؼ١ٍّخ اٌزظ١ّ١ّخ

عذ٠ش ثبٌزوش أْ ِؼظُ اعزٛد٠ٛ٘بد اٌزظ١ُّ اٌّؼّبسٞ فٝ اٌغبِؼبد اٌّظش٠خ رؼبٟٔ أؽ١بٔب ِٓ ِّبسعخ ؽٍجخ 

ف١فؼً اٌجؼغ رٌه "اٌؼّبسح اٌزظ١ُّ ثبلأدٚاد اٌغذ٠ذح ثطش٠مخ ِؼزبد ػ١ٍٙب لأدٚاد لذ٠ّخ ألً فٟ ِغزٜٛ اٌزم١ٕخ 

لأٔٗ أعًٙ ِٓ اعزخذاَ اٌٛع١ٍخ اٌغذ٠ذح ثطش٠مخ فؼبٌخ ؽجمبً ٌّغزٛا٘ب اٌزمٕٟ اٌغذ٠ذ اٌزٞ ٠زطٍت ٚلزب ٌٍزؼٍُ ٚ الإٔزبط 

.  ، ِّب ٠ؼ١ك اٌشك الإثذاػٟ ٌٍّظُّ اٌّؼّبسٞ فٟ ػ١ٍّخ اٌزظ١ُّ"ثىفبءح

: ًحنقسٌ حقنْاث اىخصٌَْ إىَ

 .اىرسٌ الأًىَ . أ

 
( Concept Design Sketche)ىلأفنار اىَعَارّت اىَراد اىٌصٌه إىْيا   بعط اىرسٌٍاث الأًىْتظرصٌرة حٌ - (1)شنو 

٠ؼزجش اٌشعُ الأٌٚٝ رىٌٕٛٛع١ب رظ١ُّ رٕزظ أشىبلًا ثذْٚ أثؼبد ٚاػؾخ، ٚؽ١ش أْ أعٙضح اٌىّج١ٛرش ٚؽذ٘ب 

٠ٚؾبٚي إٌّٙظ اٌزم١ٍذٞ ٌٙزٖ اٌّشىٍخ . ٠ّىٕٙب ِؼبٌغخ ل١ُ ٚاػؾخ، ئلا أخ رّذ رشعّخ اٌشعِٛبد ئٌٝ و١بٔبد ٕ٘ذع١خ

ئ٠غبد ؽش٠مخ ٌغؼً اٌىّج١ٛرش ٠زؼشف ػٍٝ ِب ٠مَٛ اٌّظُّ ثشعّٗ، ٌزٌه رؼزجش ػ١ٍّخ رشعّخ رٍه اٌّمزشؽبد الأ١ٌٚخ 

. اٌٝ رظ١ُّ ِؼمذح ٌٍغب٠خ
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 اىخصٌَْ . ب

 
 "com www.Arcdaily Magazien."صٌرة حٌظر ًاخيت لأزذ اىَنشأث اىسننْت اىَصذر- (2)شنو 

 

٠ؼزجش اٌشعُ رىٌٕٛٛع١ب رظ١ُّ ٠ٕزظ أشىبلًا ثأثؼبد ٚاػؾخ، ٚرذػُ وبفخ أٔظّخ اٌزظ١ُّ ثّغبػذح اٌىّج١ٛرش ٘زٖ 

ٚوششؽ ِغجك، ٠غت أْ رىْٛ أٔظّخ . ٚػذد ل١ًٍ ٌٍغب٠خ ِٕٙب لبدس ػٍٝ سثؾ اٌّؼٕٝ اٌذلاٌٟ ثى١بٔبد اٌشعُ. اٌزم١ٕخ

 اٌزؾ١ًٍ الإٔشبئٟ – اٌزٛافك ث١ٓ ِىٛٔبد اٌزظ١ُّ اٌّخزٍفخ –اٌذلخ "  ثشىً شبًِ، ِٓ ؽ١ش اٌشعُ ٘زٖ ِٛعٙخ ٌٍّجٕٝ

. "ٚاٌج١ئٟ

 اىَساماة. ج

 
  اىَصذر. لأزذ اىَنشأث اىعاٍت أثناء ساعاث اىنيارظٌء شذة اه ىخسيْو design builderًظر اسخخذاً برناٍح ُ قطاع(-3)شنو 

http://thedaylightsite.com/daylight- 

 
 . ىبناء ًحسيْو زرمت اىَشاه لأزذ اىَطاراث design builderصٌرة حٌظر اسخخذاً برناٍح  - (4)شنو 

 /http://www.airport-consultants.com اىَصذر
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 ١٘ىًاي٠ّٚىٓ الإعزفبدح ِٓ رٌه ف١ّب ٠زؼٍك ة. اٌّؾبوبح ٟ٘ رم١ٕخ رظ١ُّ رؾبٚي خٍك فشاؽ ئفزشاػٝ ٌٍزظ١ُّ اٌّمزشػ

 . ٚغ١ش رٌهِغبساد اٌؾشوخ الأوضش ػ١ٍّخ، ٚئ٠غبد ِٞجٕٝ ِٚغٍىًخ اٌؾشاسًٌ الإٔشبئٟ

 الإدارة. د

ٚلا رزىْٛ ث١بٔبد اٌزظ١ُّ ِٓ ث١بٔبد . الإداسح ٘ٝ رم١ٕخ فٝ اٌزظ١ُّ رش١ش ئٌٝ ِؼبٌغخ ث١بٔبرخ أٚ رذفك اٌج١بٔبد ِٕٗ

ؽ١ش  رزذفك .ٕ٘ذع١خ فمؾ ٌٚىٓ أ٠ؼًب ِٓ عّبد ئػبف١خ ٚٚظبئف رظف خظبئض ١٘ىً ِجٕٝ ِؼ١ٓ ٚخٛاطخ

 . اٌج١بٔبد داخً ِششٚع اٌّجٕٝ ٚخبسعٗ

 ًسائط اىعرض  -7

٠ٚؼزجش رظ١ُّ و١بْ ِىبٟٔ وبٌجٕبء ثجؼذ٠ٓ أِشًا . رفشع ٚعبئؾ اٌؼشع خظبئظٙب ػٍٝ رم١ٕخ اٌزظ١ُّ اٌّغزخذِخ

ِٚٓ أُ٘ اٌّٙبساد اٌشئ١غ١خ اٌزٟ ٠ىزغجٙب ؽبٌت اٌؼّبسح أصٕبء . غ١ش ِؼزبد ٌٚىٕٗ عبئذ فٟ اٌّّبسعخ اٌّؼّبس٠خ

اٌذساعخ ِٓ خلاي رٍه اٌّؾبوبٖ ٘ٛ و١ف١خ ئٔشبء طٛسح صلاص١خ الأثؼبد ِٓ خلاي رخط١ؾ أٚ سعُ صٕبئٟ الأثؼبد، ؽ١ش 

رُ ئٔشبء ػ١ٍّبد ػشع ٌزمذ٠ُ أطجبع ػٓ اٌّجٕٝ، وّب ئْ ئدخبي أٔظّخ رظ١ُّ رمَٛ ػٍٝ اٌىّج١ٛرش ٌُ رزغ١ش وض١شًا 

ِٚإخشًا رمَٛ . ٚلا ٠ضاي ٠ٕفز ٔشبؽ اٌزظ١ُّ ثجؼذ٠ٓ ٌٚىٓ ػٍٝ شبشخ ػشع ثذلًا ِٓ اٌزٕف١ز ػٍٝ ٚسق. فٟ ٘زا اٌشأْ

. ؽضَ اٌزظ١ُّ اٌظبدسح ثشعُ و١بٔبد صلاص١خ الأثؼبد، ٌزٌه ٠ّىٓ ئٔشبء طٛس ٚاعٙبد ٚغ١ش رٌه ثشىً أعشع

 .(اٌٛالغ الافزشاػٟ):٠ٚزطٍت اٌم١بَ ثبٌخطٛح اٌزب١ٌخ فٟ رؾذ٠ش أدٚاد رظ١ُّ اٌشىً اٌّؼّبسٞ

 
صٌرة حٌظر اىٌاخيت اىرئْسْت ىبرناٍح اىرّفْج، ًاىخَ ّخٌ إدخاه خَْع اىبْانج اىخاصت باىخصٌَْ عيَ اىَسق الأفقَ، ًٍن ثٌ ّخٌ - (5)شنو 

 "https://landarchs.com/top "إسخنخاج اىٌاخياث ٍباشرة  اىَصذر 

 

. ٠زغُ اٌٛالغ الافزشاػٟ ثبٌّشبسوخ اٌّخبدػخ داخً اٌج١ئخ الاططٕبػ١خ ثذلًا ِٓ اٌّلاؽظخ اٌخبسع١خ ٌٙزٖ اٌج١ئخ

٠ّٚىٓ . ٠ٚؼزّذ اٌٛالغ الافزشاػٟ ػٍٝ أثؼبد صلاص١خ اٌزغغ١ُ ٚشبشبد رزجغ سأع١خ ٚرزجغ ١ٌٍذ ٚاٌغغُ ٚاٌظٛد

ِٓ . ٌٍّظُّ أصٕبء ػ١ٍّخ الإٔشبء أخز أٞ ٚػغ ٌٍؼًّ ِٓ خلاٌٗ ئؽذٜ اٌغشف أٚ اٌٛلٛف أِبَ ئؽذٜ اٌٛاعٙبد

اٌٛاػؼ أْ اٌّظُّ ٠ؾزبط ئٌٝ أدٚاد ِٕبعجخ ٌّؼبٌغخ أعضاء اٌّجٕٝ ٌٚزغ١١ش اٌّشٙذ ثغٌٙٛخ، ٌزٌه ٠ٕجغٟ دػُ 

. اٌزخط١ؾ ٚاٌشعُ ٚاٌّؾبوبح ٚالإداسح ِٓ خلاي رم١ٕبد اٌزظ١ُّ اٌّزوٛسح ف١ّب عجك

اىعرض فِ اىٌاقع الافخراظِ - 7-1

ٌٍم١بَ ثخطٛح ٌلأِبَ، . ٠ؼزجش اٌزظّٛس فٟ اٌٛالغ الافزشاػٟ رظٛساً ؽشو١بً ٌٚىٓ ١ٌظ رفبػ١ٍبً ػٍٝ الإؽلاق

٠زؼ١ٓ أْ ٠ىْٛ اٌّظُّ لبدسًا ػٍٝ اٌزفبػً ِغ اٌزظ١ُّ ِٓ خلاي ئٔشبء و١بٔبد رظ١ُّ ٚرؼذ٠ٍٙب ٚؽزفٙب ِٚٓ خلاي 

و١بٔبد اي  رٍه، ؽ١ش ٠ّىٓ رؾذ٠ذ اٌزظ١ّ١ّخدٔباٞرم١١ُ اٌزظ١ُّ ِٓ عٛأت ِؾذدح، وّب ٘ٛ اٌؾبي فٟ اٌزؼذ٠ً ثبٌه

٠ٚمذَ اٌٛالغ الافزشاػٟ ئِىبٔبد عذ٠ذح ِف١ذح ٌزم١١ُ رظ١ُّ . [1994ثٛرش ] ثؾ١ش رىْٛ ٌٙب ِغبٌه ِؾذدح حاٌزظ١ُّ

 :اٌّجٕٝ ثبٌٕغجخ ٌّب ٠ٍٟ

 

 

 اىَسيل اىسرارُ -1

https://landarchs.com/top
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صٌرة حٌظر اسخخذاً اىخسيْو اىسرارٍ بٌاسطت برناٍح إّنٌحنج لأزذ اىَنشأث اىعاٍت  اىَصذر - (6)شنو 

http://www.bk.tudelft.nl/en”” 

٠ّىٓ رظٛس رذفك اٌٙٛاء ٚدسعخ ؽشاسح اٌٙٛاء ِٓ خلاي ّٔٛرط صلاصٟ الأثؼبد، ٠ّٚىٓ فؾض اٌؾشوخ ؽٛي ِٛالغ 

وزٌه ٠ّىٓ ل١بط اٌم١ُ اٌذل١مخ ِمبسٔخ ثبٌّؼب١٠ش اٌزٟ . ِؾذدح ٌٍّجٕٝ ٌّؼشفخ ارغبٖ ؽشوخ اٌٙٛاء ٚعشػزٗ ٚدسعخ ؽشاسرٗ

 .٠غت الاٌزضاَ ثٙب

 اىَسيل اىيْنيِ ىيَبنَ -2

 
 . ىبناء ًحسيْو أزذ اىيْامو الإنشائْت لأزذ اىَبانَ اىسننْت Sap2000صٌرة حٌظر اسخخذاً برناٍح –  (7)شنو 

 /http://www.airport-consultants.com اىَصذر

ِٓ .  ِؾذدح أٚشذ ثبٌٕغجخ لأعضاء ١٘ى١ٍخ ِٓ خلاي ئػبفخ رذسط ٌٟٛٔ ػٍٝ ل١ّخ ػغؾٌشذ اٌؼغؾ ٚا أِبو٠ّٓىٓ ِلاؽظخ

٠ّٚىٓ ِمبسٔخ اٌم١ُ اٌذل١مخ ثبٌّؼب١٠ش اٌزٟ ٠غت . ِؼشفخ عٍٛو١بد اٌمٜٛ اٌّخزٍفخ ١ٌٍٙىً الإٔشبئٝ ٌٍّجٕٝ أعً اٌٛطٛي ئٌٝ

 .، ف١ّب ٠زؼٍك ثّؼبًِ الأِبْ ٚئرضاْ اٌّجٕٝ ٚرّبعىخالاٌزضاَ ثٙب

 اىسيٌك اىبشرُ -3

 
 . ىبناء ًحسيْو زرمت اىَشاه لأزذ اىَسطاث اىعاٍت design builderصٌرة حٌظر اسخخذاً برناٍح  (8)شنو 

 /http://www.airport-consultants.com اىَصذر



 
 
 

 ستديو التصميم المعاصرداخل إ  كتقنية أداةدراسة تحليلية لتكنولوجيا المعلومات  فى عملية التصميم المعمارىإبداعية كاداهالواقع الافتراضي 

 

 

 

  رٍه٠ٚزُ اعزخذاَ ث١بٔبد ئؽظبئ١خ أٚ رغش٠ج١خ ٌٛطف. ٠ّىٓ ِلاؽظخ اٌطش٠ك اٌزٟ ع١غ١ش ثٙب الأشخبص ؽٛي اٌّجٕٝ

 ٠ّٚىٓ ِمبسٔخ ٘زٖ اٌج١بٔبد ثبٌٍٛائؼ اٌخبطخ ثبٌؾش٠ك.  ٚاٌٛلذ اٌّغزغشق ٌلأزمبي ِٓ ِىبْ ٢خشاٌّغزخذِخاٌطشق 

. ، ٌٍٛطٛي ئٌٝ ِغبس ؽشؽخ ػٍّٝ ٚأِٓ ػٍٝ عج١ً اٌّضبيٚٔمبؽ اٌخشٚط

رٛعذ ثبٌفؼً ؽضَ ِٕفظٍخ ٌٍّغٍه اٌؾشاسٞ ٚاٌّغٍه ا١ٌٙىٍٟ ِٚغٍه الإٔغبْ ٚغ١ش رٌه، ٚرغزخذَ فٟ ثؼغ الأؽ١بْ ؽضَ 

ب أِشًا طؼجبً ٔز١غخ . اٌزظ١ُّ اٌزٞ ٠مَٛ ػٍٝ اٌىّج١ٛرش وأداح أِب١ِخ ًّ ئْ رىبًِ رم١١ُ الأدٚاد ثأدٚاد اٌزظ١ُّ وبْ دائ

ِٚغ رٌه، ِٕٚز أْ وبْ اٌٛالغ . لاخزلاف ػشع اٌّؼٍِٛبد اٌذاخ١ٍخ؛ ٌزٌه لا ٠ؼغ اٌٛالغ الافزشاػٟ أٞ اعزضٕبء ٌٙزا الأِش

ٚفٟ . الافزشاػٟ ِشؽٍخ عبثمخ لأٚأٙب، ٠جذٚ أْ اٌٛلذ ِٕبعت لإٔشبء ٔٛع عذ٠ذ ِٓ اٌؼشع اٌزٞ ٠غّؼ ثّشب٘ذ ِخزٍفخ

 [.1994 ٠ٌٛٚز١ٓ 1996ثشٚٔغفٛسد ] ٘زٖ اٌّغأٌخ دٞ رٕبٚيد ايالأثؾبساٌٛلذ اٌؾبٌٟ، ٠ّىٕٕب الاعزفبدح ِٓ 
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٠زُ رؾذ٠ذ ئؽذٜ اٌٛاعٙبد ِٓ خلاي ِغّٛػخ ِٓ اٌٛظبئف اٌزٟ رؼبٌظ ث١بٔبد اٌزظ١ُّ ػٓ ؽش٠ك ػشع ٘زٖ اٌٛظبئف 

: ٚرشًّ اٌٛظبئف اٌزٟ ٠غت رٛافش٘ب فٟ ٔظبَ اٌزظ١ُّ اٌّؼّبسٞ ِب ٠ٍٟ. ٌٍّغزخذَ

 إنشاء نٌَرج ًحسذّثو ًحسذّذه. 

٠ٚغت أْ رىْٛ اٌٛاعٙخ لبدسح ػٍٝ ِؼبٌغخ . رشرجؾ ٘زٖ اٌّغّٛػخ ِٓ اٌٛظبئف اسرجبؽًب ٚص١مبً ثاداسح لبػذح اٌج١بٔبد

٠ّٚىٓ ِٓ خلاي اٌج١بٔبد اٌّزبؽخ رؾذ٠ذ اٌج١بٔبد ٌٍزشو١ض ػٍٝ عضء أٚ عبٔت ِؾذد ِٓ . عّبد إٌّٛرط اٌّمزشػ 

ٚرزطٍت . اٌزظ١ُّ، ِٚغ اٌٛلذ ع١زُ رؾذ٠ش ػلالبد اٌى١بٔبد؛ ؽ١ش ٠ٕؼىظ ٘زا اٌزؾذ٠ش ػٍٝ ػ١ٍّخ اٌزظ١ُّ

رغ١ّذ ثؼغ خطٛاد ٠ٚزطٍت الأِش . ٌلأعضاء اٌمذ٠ّخ ِٓ ١٘ىً اٌج١بٔبد‘ ئػبدح رفؼ١ً’خطٛاد اٌؼ١ٍّخ اٌذٚس٠خ 

، وّب رزطٍت ئداسح رذفك اٌؼًّ داخً ئؽذٜ (اٌزظ١ُّ الأٌٟٚ) اٌؼ١ٍّخ ثّغشد أؼىبعٙب ٌّشؽٍخ رظ١ُّ ِؾذدح

. اٌّششٚػبد اٌّج١ٕخ ئٌٝ ٚاعٙخ رشجٗ أٔشطخ اٌّىزت ِضً اٌزخط١ؾ ٚاٌؾفع ٚئداسح إٌغخخ ٚغ١ش رٌه

 إنشاء ًحعذّو حصٌَْ ٍقخرذ 

رشرجؾ ٘زٖ اٌّغّٛػخ ِٓ اٌٛظبئف اسرجبؽًب عضئ١بً ثأدٚاد ٠ّىٓ ئ٠غبد٘ب فٟ ؽضَ اٌزظ١ُّ اٌزٞ ٠مَٛ ػٍٝ 

ٚرؼزجش ل١ٛد . ٠ّٚىٓ ٌٛظبئف رؾش٠ش اٌشىً دػُ ئٔشبء الأشىبي ٚرغ١١ش٘ب ٚاٌزٟ ٠زُ رظ٠ٛش٘ب ِجبششح. اٌىّج١ٛرش

اٌزخط١ؾ ث١ٓ الأشىبي ٟ٘ الألً ش١ٛػًب ئػبفخ ئٌٝ أْ ٘زٖ اٌم١ٛد عزشثؾ ث١ٓ ِىٛٔبد اٌّجٕٝ أصٕبء رؾش٠ه ئؽذٜ 

، وّب رخٍك ٠ٚغزخذَ رٍه الأعٍٛة فٟ دػُ ػ١ٍّخ ئٔشبء أشىبي عذ٠ذح وبعزغبثخ ٌٍشعَٛ اٌغبثمخ. اٌّىٛٔبد

. ٌٛغبس٠زّبد اٌشىً أشىبلًا عذ٠ذح ثّٛعت ششٚؽ ِغجمخ ِٕظٛص ػ١ٍٙب ِٓ لجً اٌّظُّ

 ٍطابقت أنَاط اىخصٌَْ اىَقخرذ 

٠زّضً اٌزطج١ك الأٚي ٌٙزٖ اٌٛظ١فخ فٟ ِؾبٌٚخ اعزخذاَ اٌّؼشفخ ثبٌٕظبَ اٌمبئُ ثبٌٕغجخ ٌّشىلاد رظ١ُّ ِؼ١ٓ، ٠ٚغت 

ِٚؼشفخ اٌزظ١ُّ ثبعزخذاَ ٔفظ إٌّٙغ١خ ؽزٝ  (اٌّزطٍجبد اٌؾشاس٠خ اٌزٟ ٠غت الاٌزضاَ ثٙب)ٚطف ِشىٍخ اٌزظ١ُّ 

وّب ٠ّىٓ رمذ٠ُ ؽٍٛي ِّىٕخ ٌّشىٍخ اٌزظ١ُّ . ٠زغٕٝ ِمبسٔزٙب، ٚرٕزظ ِؼشفخ اٌزظ١ُّ ػٓ اٌجؾش ػٓ اٌزظ١ُّ

. صب١ٔبً، رزطٍت ٘زٖ اٌٛظ١فخ ئٔشبء ِشب٘ذ ِزؼذدح ػٓ اٌزظ١ُّ. ِٚٛائّزٙب فٟ إٌٙب٠خ ٌّٕٛرط اٌزظ١ّّٟ اٌّمزشػ

. اعزخذَ وً ٔظبَ ١ٌٙىً اٌّؼٍِٛبد اٌخبطخ ثٗ، فاْ رٌه ٠إدٞ ثبٌؼشٚسح ئٌٝ ِطبثمخ ١٘بوً اٌج١بٔبد ِٚزٝ ٚو١ف١خ

ئْ دػُ ػ١ٍّخ اٌّطبثمخ ػٍٝ أعبط اٌّىزجخ اٌؼبِخ ٌّٕبرط اٌزظ١ُّ ع١غبُ٘ فٟ رط٠ٛش وفبءح رجبدي اٌّؼٍِٛبد ث١ٓ 

 .الأٔظّخ ِٚٓ صُ اٌٛطٛي ثبٌّمزشػ اٌزظ١ّّٝ اٌٝ دسعخ ػب١ٌخ ِٓ اٌذلخ

 ٍنيدْت قائَت عيَ اىخاصْت  -8

ٚاٌخبط١خ ٟ٘ ِغّٛػخ ِٓ اٌّؼٍِٛبد . إٌّٙغ١خ اٌمبئّخ ػٍٝ اٌخبط١خ ٟ٘ رم١ٕخ رغزخذَ أعبعًب فٟ إٌٙذعخ ا١ٌّىب١ٔى١خ

ٚرّضً أٔٛاع . ػب١ٌخ اٌّغزٜٛ اٌزٟ رؾذد ِغّٛػخ ِٓ اٌخظبئض أٚ ِجبدب ثّؼٕٝ دلاٌٟ ثشؤ٠خ ِؾذدح ٌذٚسح ؽ١بح اٌّجٕٝ

ٚرخزٍف أٔٛاع اٌخبط١خ ػٓ ِىٛٔبد اٌّجٕٝ ئر . اٌخبط١خ اٌّؼشفخ ِٓ ِغبي ِؼ١ٓ ٠ّٚىٓ رؾذ٠ذ٘ب أصٕبء ػ١ٍّخ اٌزظ١ُّ

ٚرغزخذَ رٍه . (عّه اٌؾٛائؾ ٚئسرفبػبٌطٛاثك ٚغ١ش رٌه)٠ّىٕٙب ئسفبق أٞ ِؼٍِٛبد ٠شغت اٌّظُّ فٟ اٌزمبؽٙب 

ٚرّزذ ّٔبرط . الأٔٛاع لإٔشبء ئؽذٜ إٌّبرط اٌخبط١خ ٌٍزظ١ُّ، وّب ٠زُ دػُ اٌؼلالبد إٌبشئخ ػٓ ّٔٛرط أّٔبؽ اٌؼٕبطش

 ٠ّىٓ سؤ٠خ رٌه ٚاػؾخ [.1996ٚأٚوغّبْ . ثٟ ٚفبْ ٚٚارش ٚئرش.٠ٚٛ١ٌٓ ٚعٟ]اٌخبط١خ ٚرؾذس أصٕبء ػ١ٍّخ اٌزظ١ُّ 

. BIMفٝ ثشاِظ اٌـ 

 
  إدارة اىقٌْد اىرقَْت فَ اىعَيْت اىخصََْْت81

: رؼزجش اٌم١ٛد ػشٚس٠خ ٌؼشع اٌزظ١ُّ ثبٌّغٍه اٌّؾذد، ٠ّٚىٓ اٌز١١ّض ث١ٓ ٔٛػ١ٓ ِٓ اٌفئبد اٌشئ١غ١خ فٟ ٔظبَ اٌزظ١ُّ

لإِذاد  (اٌؾً ٚاٌّؼبدلاد اٌشل١ّخ) ٚل١ٛد ٕ٘ذع١خ ٠ٚزطٍت رٕف١ز اٌم١ذ ِغّٛػخ ِٓ اعزشار١غ١بد ؽً اٌم١ٛد اٌم١ٛد اٌشل١ّخ

. اٌزٟ رلائُ اٌم١ٛد اٌّؾذدح (ِٛلف ِم١ذ)ٚثبٌزؾذ٠ذ ٚاؽذ أٚ أوضش ِٓ  (ِٛلف غ١ش ِم١ذ  )اٌّظُّ ثّغّٛػخ اٌظفش 

٠ٚغت ؽً ل١ٛد إٌظبَ فٟ أٞ رظ١ُّ . ٚرغزخذَ اعزشار١غ١بد اٌؾً اٌّم١ذح ٌزؾف١ض اٌؾٍٛي اٌّلائّخ فٟ اٌٛلذ إٌّبعت

[. 1995د١ٔٚى١بْ ٚ ئط ١٘ٚغشْٚ ]رفبػٍٟ فٟ راد اٌٛلذ 
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٠ٚٛطف .  اٌشل١ّخ اٌؼبِخ ٌٕٛع ِجٕٝ ِؼ١ٓ لاعزٕجبؽ ِؼٍِٛبد ؽٛي أٔٛاع اٌّجبٟٔ، ٠ٛطٝ ثبٌزؼشف ػٍٝ اٌزّض١لاد

 ٚٚؽذاد اٌج١بٔبد ٚرّض١ً اٌشِض، ٚرٕشأ ،اٌزّض١ً اٌؼبَ ِٓ خلاي الاعُ ٚاٌّظذس ٚاٌزّض١ً اٌج١بٟٔ ٚاٌٛطف إٌظٟ

٠ّٚىٓ رشف١ش ػ١ٍّخ ٔٛع اٌجٕبء فٟ عٍغٍخ ِٓ اٌزّض١لاد اٌؼبِخ اٌزٟ رطٛس . ثٛاعطخ ؽشق رؾ١ًٍ اٌزظ١ّّبد اٌّؼّبس٠خ

[. 1996 أرشز١ٓ ٚثبوظ ٚأٚوغّبْ] (اٌشىً ٚا١ٌٙىً ٚغ١ش رٌه)ِغأٌخ ِؼ١ٕخ 

  اىٌظع اىراىن ىخيل اىخقنْت8-3
ئْ ئعزٛد٠ٛ٘بد اٌزظ١ُّ ثّؼظُ ِذاسط اٌؼّبسح اٌّؼبطشح أطجؾذ رغزخذَ ثشاِظ ِزؼذدح، ٟٚ٘ ِخظظخ فٝ ِؼظّٙب 

( ONYXع١ٍ١ىْٛ عشاف١ىظ )ٚٔظبَ  (3D MAX- Autocad- Rhino-Grasshopper)ٌٍّٕبرط صلاص١خ الأثؼبد 

ٚرغشٞ ِؼظُ اٌذساعبد الأْ ثٙذف ئعزىّبي ّٔٛرط رظ١ّّٝ ٠ٍجٝ ِب . ٌٍزمذَ اٌغش٠غ فٟ ئؽذٜ ث١ئبد اٌٛالغ الافزشاػٟ

ٍٟ٠ :

  اعزؾذاس ٚاعٙخ ٌٍٛالغ الافزشاػٟ ٌّؼبٌغخ ّٔبرط ِمزشؽخ ثؾ١ش رمَٛ رٍه اٌٛاعٙخ ثّؼبٌغخ اٌغّبد الأعبع١خ ٌٍّمزشػ

٠ّٚىٓ رؾذ٠ش إٌّٛرط . اٌزظ١ّّٝ ف١ّب ٠زؼٍك ثبٌشىً ٚا١ٌٙىً الإٔشبئٝ ٚدسعبد اٌؾشاسح ٚاٌشؽٛثخ اٌٝ أخشٖ 

 .ٚوزٌه اٌج١بٔبد اٌشل١ّخ ؽجمب ٌٍزؼذ٠لاد اٌّمزشؽخ ػٍٝ اٌزظ١ُّ ثغٌٙٛٗ ٚثطش٠مخ رار١خ ٌزٍه اٌجشاِظ

  ٌذػُ اٌشعُ ثبػزجبسٖ رم١ٕخ رظ١ُّ، ٠غت اٌٛطٛي ئٌٝ اٌزظ١ُّاعزؾذاس أداح لاعزخذاَ اٌّؼشفخ اٌّغزٕجطخ فٟ ّٔبرط 

 ثبعزخذاَ ٔظبَ لبػذح اٌّؼشفخ اٌزظ١ّّخ ٚٔظبَ ئداسح لبػذح storage phase ِؼشفخ اٌزظ١ُّ فٟ ؽبٌخ اٌزخض٠ٓ

 .اٌج١بٔبد

 
" Design builder"صٌرة حٌظر اىخسيْو اىسرارُ ىفراغ داخيَ بٌاسطت برناٍح –  (9)شنو 

 ٌٕٝذػُ اعزخذاَ اٌّؼشفخ ؽٛي رٍه اٌخٛاص . اعزؾذاس أداح ٌٍؾظٛي ػٍٝ اٌّؼشفخ ؽٛي اٌخٛاص اٌف١ض٠بئ١خ ٌٍّج

 .، ٠ٚزُ رخض٠ٓ رٍه اٌج١بٔبد ثبعزخذاَ ٔظبَ لبػذح اٌّؼشفخ ٚٔظبَ ئداسح لبػذح اٌج١بٔبدٌٍّٖجٕٝ ثىبٍِٗ أٚ عضء ِٓ

 ٟاعزؾذاس أعٍٛة ٌم١بط ِٚؾبوبح عٍٛن اٌجشش داخً اٌّجٕٝ ِٓ خلاي اٌٛالغ الإفزشاػ . 

:  الإسخنخاخاث -9

، ٚاٌزٜ ٠ؾذد دٚس اٌّؼشفخ اٌلاثظش٠خ الأسخٌدٌّ اىخقيْذُِجذأ  اٌّجٕٝ ػٍٝ حعيٌْ اىخصٌَْ اىَعَارُئْ ئعزّشاس 

 فٝ أعبع١خٚأ١ّ٘زٙب فٝ ػ١ٍّخ اٌزظ١ُّ ٚالاثذاع ٠مًٍ ِٓ ِفَٙٛ اعزخذاَ اٌزطٛس اٌزىٌٕٛٛعٝ اٌؾبٌٝ ٚاٌزٜ ٠ؼذ الأْ أداٖ 

. ِشؽٍخ ر١ٌٛذ الأفىبس اٌّؼّبس٠خ

ثبٌفشاؽ اٌٛظ١فٝ أٚ ػٕبطش اٌؾشوخ أٚ اٌّشىلاد " اٌّزؼٍمخ ؽً اٌّشىلاد اٌزظ١ّّخ ئرجبع إٌّب٘ظ اٌزم١ٍذ٠خ فٝ ئْ

ثبعزخذاَ  رطج١مبد اٌىّج١ٛرش ثطش٠مخ رم١ٍذ٠خ، ٚ٘ٝ اٌؾبٌخ إٌّزششح داخً ألغبَ اٌؼّبسح ثبٌغبِؼبد اٌّظش٠خ ٌٓ " اٌج١ئ١خ

رّىٓ اٌّظظ١ّٓ ٚؽلاة إٌٙذعخ اٌّؼّبس٠خ اٌٝ اٌٛطٛي ٌطشق ػ١ٍّخ ٚػ١ٍّخ ٌؾً رٍه اٌّشىلاد، ؽ١ش ٠زُ ػشع 

. ثؼغ اٌؾٍٛي فٝ شىً ِمزشؽبد خب١ٌخ ِٓ اٌذلخ ٚاٌٛالؼ١خ

  (ّٔبصط رى١ٍ١ّخ ل١بعبد أسلبَ)ٌذػُ ػ١ٍّخ اٌّطبثمخ ػٍٝ أعبط اٌّىزجخ اٌؼبِخ ئْ ئعزخذاَ رىٌٕٛٛع١ب اٌّؼٍِٛبد 

ٌٍزظ١ُّ ٠غبُ٘ فٟ رط٠ٛش وفبءح رجبدي اٌّؼٍِٛبد ث١ٓ الأٔظّخ ِٚٓ صُ اٌٛطٛي ثبٌّمزشػ اٌزظ١ّّٝ اٌٝ دسعخ ػب١ٌخ ِٓ 

 .اٌذلخ، ٚرم١ًٍ الأخطبء اٌشبئؼخ ٚإٌّزششح ِٓ خلاي ئعزخذاَ اٌطشق اٌزم١ٍذ٠خ
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  اىخٌصْاث -10

: حٌصَ اىذراست بَا ّيِ

لإِذاد اٌّظُّ ثؾٍٛي رظ١ّّخ رزٕبعت ِغ اٌج١بٔبد ،  اٌج١بٔبد اٌشل١ّخ اٌخبص ثبٌزظ١ُّ اٌّمزشػ٠ًؽًداعزؾذاس ٔظبَ ي 

 . اٌخبطخ ثٗاٌشل١ّخ اٌّؾذدح ثؾ١ش رزفبػً ِغ اٌج١بٔبد الأ١ٌٚخ اٌّزؼٍمخ ثبٌّؾذداد اٌزظ١ّ١ّخ ٌٍّجٕٝ ٚث١بٔبرٗ اٌج١ئ١خ

اٌؾب١ٌخ فٝ اعزٛد٠ٛ٘بد اٌزظ١ُّ ثبٌغبِؼبد اٌّظش٠خ  اٌّؼّبسٞ اٌزظ١ُّ ِٕب٘ظ اٌخبص ثّؾزٜٛ دساعخ ػذَ اٌزٛافك 

 ئ٠غبد آ١ٌخ ػ١ٍّخ لإصاٌخ رٍه اٌفغٛح اٌّزؼٍمخ ثاعزخذاَ رىٌٕٛٛع١ب اٌّؼٍِٛبد ِٓ أعًثٕظ١شرٙب ثبٌغبِؼبد اٌّؼبطشح، 

. ثطش٠مخ فؼبٌخ ٚػ١ٍّخ، ثؾ١ش رؼًّ ػٍٝ ؽً اٌّشىلاد اٌزظ١ّ١ّخ داخً أعزٛد٠ٛ اٌزظ١ُّ

اعزؾذاس رم١ٕبد رظ١ُّ عذ٠ذح ٌلإعزخذاَ اٌفؼبي ٌج١ئخ اٌىّج١ٛرش رزٕبعت ِغ ئِىب١ٔبرخ اٌزم١ٕخ اٌّزؼذدح اٌّزبؽخ ؽب١ٌب فٝ  

. ألغبَ اٌؼّبسح ثبٌغبِؼبد اٌّظش٠خ
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